
 

 

Circolare N° 27                                                          

Bergamo, 22 settembre 2026 

 

Ai genitori degli alunni iscritti alla classe 1^A 

Agli alunni iscritti alla classe 1^A  

Scuola Secondaria di I grado “Leonardo da Vinci”  

 

 

 

Oggetto: prima attività complementare “Alfabetizzazione informatica”, classe 1A 

 

Cari Genitori e Alunni,  

con la presente vi inviamo il programma della prima attività complementare 

“Alfabetizzazione informatica” proposta dalla prof.ssa Maria Teresa Tomaselli. 

 

Nome dell’attività 

 

“Alfabetizzazione informatica” 

Descrizione dell’attività 

 

L’attività complementare permetterà ai ragazzi 

di familiarizzare con i programmi digitali 

maggiormente utilizzati a scuola. Gli alunni 

impareranno a scrivere correttamente una mail 

attraverso Gmail, a creare dei file Word e 

PowerPoint e ad accedere alle piattaforme 

Classroom e alle piattaforme necessarie per i 

libri digitali. L’attività complementare non 

prevede una preparazione esclusivamente 

teorica, bensì prettamente pratica, grazie alle 

attività laboratoriali previste. 

Durante l’ultimo incontro verranno richiamate 

tutte le competenze metodologiche e digitali 

acquisite nelle settimane precedenti. 

 

Durata prevista II A 

 

- Mercoledì 23 Settembre (dalle 14.20 alle16.00) 

- Mercoledì 30 Settembre (dalle 14.20 alle16.00) 

- Mercoledì 07 Ottobre(dalle 14.20 alle16.00) 

- Mercoledì 14 Ottobre (dalle 14.20 alle16.00) 
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È gradita occasione per porgere cordiali saluti. 

 La Direzione Didattica 
 

Docente/i ed esperto/i 

responsabile/i del progetto 

Prof.ssa Maria Teresa Tomaselli 

 

Obiettivi formativi 

 

- Acquisire le competenze informatiche di base, 

necessarie per affrontare l’anno scolastico in 

presenza. 

 

Competenze chiave per 

l’apprendimento permanente 

definite dal Parlamento 

Europeo e dal Consiglio 

dell’Unione Europea. 

- Competenza alfabetica funzionale 

- Capacità personale, sociale e capacità di 

imparare ad imparare 

- Competenza digitale 


